美食种植10倍库存版使用说明（版本：2.5.7.1）
前文提要：

1：2.5.6版本为正常数量版本，种足够的美食材料即不种。2：但是部分玩家种完空着地没事可做，我把库存改成10倍数量美食上限满足部分玩家需求，例如需要300的美食果子我改成3000。

3:本插件无施肥功能，可与三合一联用施肥。

4:有仙玩家随意，无仙玩家大部分没有化肥，建议关闭鲨鱼美食制作，[image: image1.png]SEREREN0.0 )R 57 AHER @ v
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等10倍库存插件种到完全不种（达到美食设定上限即不种）再打开制作。

（前55美食图鉴点亮可以不开重复提交，55美食图鉴点亮后可以开重复提交1和2）
所用符号为英文符号

-1为节气

-2为美食活动种植

其中-1节气和-2美食活动种植种植（美食种子自动购买）。
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设置：
0为第1格 1为第1格 如此类推 29为第30格土地。
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常用代码：

0-7=-2
第一到第八格种美食（前8格）。[image: image3.png]



----------------------------------------------------
22-29=-2[image: image4.png]



第23到第30格种美食。（最后8格）
------------------------------------------------------------
8-29=-1

第9到第30格种节气。
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--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
8-29=-1,40

第9到第30格种节气，没节气种牧草。（牧草代码为40）

--------------------------------------------------------------
0-7=-2+8-29=-1

第一到第八格种美食+第9到第30格种节气。[image: image6.png]



--------------------------------------------------------------
根据自己实际情况修改。

一般情况下[image: image7.png]B e



图鉴设置1800到3600比较好，这是检测的时间。当然也可以按照自己实际情况修改。当然你设置600或者1200都可以

。1200=1200秒，建议不要设置过少，过少检测就会频繁。
关于[image: image8.png]Bl



， 如果需要强铲就填1[image: image9.png]


。

强铲请谨慎使用，例如已经种植了节气的，如果你设置了其他强铲了会把你节气铲走。插件自带铲枯萎，正常不需要打开强铲。
